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بررسی انيميشن ايراني در تقاطع فرم و محتوا
 

»يوز« در مسير پویای پویانمایی ايراني
  فاطمه قرباني

»يوز« نخس��تين انيميشن بلند س��ه بعدي ايران است كه به 
كارگرداني رضا ارژنگي ساخته ش��ده. اين انيميشن روايتگر 
يك يوزپلنگ ايراني س��اكن نيويورك اس��ت ك��ه در يكي از 
میهماني‌هاي شبانه‌اش و درپي انتخاب تيم فوتبال محبوب 
خود، متوجه س��رزميني به نام ايران مي‌شود. حالا او كنجكاو 
است به اين سرزمين سفر كند تا شايد والدين واقعي‌اش را پيدا 
كند، يا دوستاني برگزيند و زندگي‌اش را از نو آغاز كند. سفري 
كه انتظار مي‌رفت بتواند علاوه بر نمايش جغرافياي ايران در 
انيميشن، معرف اين گونه جانوري در حال انقراض هم باشد و 
دغدغه محافظت از محيط‌زيست را در ميان ديگر دغدغه‌هايش 
جا دهد اما آيا »يوز« توانسته فراتر از يك پوسته زيبا، روايتي 

واقعي و تأثيرگذار باشد؟
اين پرسش، راه را به پرس��ش‌هاي ديگري باز مي‌كند. سؤالي 
كه مرتب در ذهنم تكرار مي‌ش��ود اين اس��ت كه ما در بازار و 
سينماي ايران چه چيزي مي‌س��ازيم و اين آثار چه نسبتي با 
مخاطب خردسال و نوجوان دارند؟ »يوز« تصويري از جسارت 
و كاس��تي توأمان است. جس��ارت در انتخاب نماد )يوزپلنگ 
ايراني( و تلاش براي پيوند ميان هويت و طبيعت و كاستي‌هايي 
كه در لايه‌هاي روايي و عمق‌بخشي مفهومي قابل ‌قرائت بود. 
اما »يوز« تنها نمونه نيست؛ طي سال‌هاي اخير چند اثر ديگر 
نيز در سينماي ايران نقش‌آفريني كرده‌اند كه هر يك به نحوي 
نشان‌دهنده‌ مسير اين حوزه‌اند. »فيلشاه« كه سال‌ها ركورد 
پرفروش‌ترين انيميشن را در اختيار داشت، »بچه زرنگ« كه به 
سرعت مخاطب وسيعي پيدا كرده، »پسر دلفيني« با رويكرد 
ماجراجويانه‌اش و »لوپتو« كه وعده‌ شادي و قصه‌اي متفاوت 
را مي‌داد. فهم نس��بت اين آثار با يكديگر به ما كمك مي‌كند؛ 
قضاوتي دقيق‌تر درباره وضعيت امروز انيميشن كودك ايران 

داشته باشيم. 
از منظر موضوع و پيام، نقطه تلاقي اغلب اين آثار با »يوز« در 
تلاش براي تلفيق س��رگرمي و پيام فرهنگي است اما چالش 
اصلي در نحوه‌ اجراي اين تلفيق است. »فيلشاه« مثال روشني 
است از كاري كه توانسته با فرمي نزديك به قصه‌هاي كهن و 
شوخي‌هاي سطحي‌تر، دل خانواده‌ها و كودكان را بربايد و در 
عين حال در گيشه موفق ش��ود؛ فيلمي كه در زمان اكرانش 
ركورد مخاطب را شكست و به پرفروش‌ترين انيميشن داخلي 
تبديل شد پديده‌اي كه نش��ان مي‌دهد مخاطب ايراني ميل 
ش��ديدي به توليدات ملي دارد و ظرفيت اقتصادي بازار براي 
اين آثار وجود دارد. اما پرسش من اين است كه آيا تكرار فرآيند 
جذب مخاطب به قيمت كاستن از لايه‌هاي انتقادي و آموزشي 

موجه است؟
در »يوز« ب��ا اي��ده‌اي مواجه‌ايم كه ظرفيت‌هاي آموزش��ي و 
پرسش‌برانگيزي بالايي دارد. گونه جانوري در خطر نابودي، 
پيوند مهاجرت و هويت و بازگشت به س��رزمين مادري. اين 
ظرفيت‌ها در متن اثر گاه روش��ن و گاه مبهم مي‌مانند؛ فيلم 
ترجيح داده بيشتر در سطح نماد و احس��اس حركت كند تا 
تحليل ساختاري بحران‌هاي زيست‌محيطي. همچنين آنقدر بر 

نمادهاي ملي و »ايراني بودگي« تأكيد كرده به سادگي مي‌توان 
گفت كه تلاش‌هايش براي كاش��ت دغدغه‌هاي��ي از جنس 
دغدغه‌هاي محيط‌زيستي در ذهن پرسشگر كودك و نوجوان، 
بي‌اثر مانده. در مقابل، »پسر دلفيني« رويكردي ماجراجويانه 
و فانتزي دارد داستاني كه كودك را در دل اقيانوس و مواجهه 
با دلفين‌ها مي‌گ��ذارد و تلاش مي‌كند تجرب��ه‌اي هيجاني و 
خانوادگي ارائه دهد اما همانجا هم نقدها به س��مت سطحي 
بودن در پرداخت پيام‌ها و ضعف در ساختار دروني شخصيت‌ها 

اشاره دارند. 
»بچه زرنگ« به گونه‌اي ديگر عمل كرده. اين محصول با تمركز 
بر ماجراجويي‌هاي خردسالانه و بهره‌گيري از ساختار قصه و 
روايتگري كه نزديك به بافت فرهنگي مخاطب است، توانسته 
حجم عظيمي از تماشاگر را جذب كند و به يكي از پربيننده‌ترين 
آثار انيميشني داخلي تبديل شود؛ گواهي ديگر بر عطش بازار 
به قصه‌هاي ملي كه قابل هضم براي خانواده نيز باشد. اما اين 
موفقيت كمي نبايد ما را از پرسش‌هاي كيفي بازدارد. آيا اين 
نوع روايت‌ها كودك را به پرسشگري و پيچيدگي فكري سوق 

مي‌دهند يا صرفاً به توليدات دلپذير مصرفي مي‌انجامند؟
از زاويه فرم و زبان بصري، پيشرفت فني انيميشن‌هاي ايراني 
در سال‌هاي اخير قابل ملاحظه است؛ نرمي حركات، طراحي 
صحنه و كيفيت بافت‌ها در برخي موارد به استانداردهاي قابل 
دفاعي نزديك شده‌اند و از اين نظر »پسر دلفيني« و »فيلشاه« 
نمونه‌هايي دارند كه نش��ان مي‌دهند؛ ظرفيت فني در كشور 
وجود دارد. با اين حال فرم، زماني تبدي��ل به زباني قدرتمند 
مي‌شود كه با روايت درآميزد؛ يعني وقتي نورپردازي، قاب‌بندي 
و موسيقي، احساسي هم‌افزا بسازند. در بسياري از اين آثار و از 
جمله »يوز« حس مي‌كنم طبيع��ت بصري گاهي در خدمت 
دكور زيباشناسانه مانده و نه در نقش يك نيروي فعال و بحران‌زا. 
اين همان كلافي است كه فيلمسازان بايد بازش كنند. تصوير 
زيبا كافي نيست مگر آنكه پيام زيستي و اخلاقي را نيز به‌طرز 

معناداري تقويت كند. 
»لوپتو« اما ت�الش جالبي در زمينه‌ فضاپ��ردازي كودكانه 

داشت؛ كارگاهي براي اسباب‌بازي‌ها و جهاني كه مي‌توانست 
تخيل را تقويت كند اما نقدهايي كه بر اين انيميش��ن وارد 
شده بودند نش��ان مي‌دهند  در خلق يك »دنياي كودكانه 
منس��جم« همچنان فاصله‌هايي هس��ت و گاه ش��عارهاي 
اخلاقي بر قصه چيرگي مي‌يابد. اين نكته نش��ان مي‌دهد؛ 
خلق يك جهان رضايت‌بخش براي ك��ودك نيازمند توازن 
دقيق بين پند و قصه‌گويي اس��ت نه اينك��ه يكي بر ديگري 

ارجحيت داشته باشد. 
در حوزه صدا و موس��يقي، تجربه‌ احساس��ي اين آثار متنوع 
اس��ت؛ »يوز« در بخش دوبل��ه و اجراي صوت��ي و خلق چند 
لحظه‌ موزي��كال عملكرد قابل قبول��ي دارد و همانطور كه در 
بازتاب‌ها ديده‌ام، صداپيشگي توانس��ته در برخي كاراكترها 
انرژي و جذابيت ايجاد كند. ول��ي در مجموع، اتكاي صرف به 
موسيقي براي القاي احس��اس‌هاي پيچيده، بدون تقويت آن 
با شخصيت‌پردازي و ديالوگ‌هاي عميق يا دست‌كم معنادار، 

معمولاً ناكافي است. 
نكته‌اي كه نمي‌توان از آن گذشت، نقش بازار و صنعت توليد 
در شكل‌دهي اين آثار است. گزارش‌ها نشان مي‌دهند؛ جريان 
پرفروش انيميشن از »تهران ۱۵۰۰« تا »شاهزاده روم« و سپس 
»فيلشاه« شكل‌گرفته و بازار انيميشن‌هاي بلند به‌تدريج جايگاه 
قابل توجهي در گيشه يافته‌اند. وضعيتي كه هم فرصت است و 
هم تهديد؛ فرصت براي سرمايه‌گذاري و ارتقاي صنعت و تهديد 
وقتي كه فاكتورهاي تجاري بر ضوابط محتوايي و آموزش��ي 

پيشي مي‌گيرند. 
پس چ��ه جمع‌بندي مي‌توان ك��رد؟ اگر »فيلش��اه« و »بچه 
زرنگ« نش��ان داده‌اند؛ مخاطب ايراني براي توليدات داخلي 
تش��نه است،»پس��ر دلفيني«، »لوپتو« و »يوز« به ما نش��ان 
داده‌اند؛ آنچه مهم‌تر اس��ت كيفيت دوگانه‌ محتوا و فرم است. 
قصه بايد هم كودك را بخنداند و هم او را به پرس��ش وادارد و 
به عمل فرابخواند؛ فرم بايد ه��م معيارهاي فني را پاس كند و 
هم نقش دراماتيك خود را ايفا كند. انيميشن‌هاي ما به بلوغ 
صنعتي نزديك مي‌ش��وند، اما بلوغ هنري و تربيتي هنوز راه 

درازي در پيش دارد. 
و اما پيشنهاد براي نس��ل بعدي س��ازندگان. بياييد كمتر از 
نمادهاي صرف استفاده كنيم و بيشتر شخصيت‌هايي بسازيم 
كه تضاد دروني دارند، انتخاب‌هاي دش��وار مي‌كنند و پيام‌ها 
را به جاي اينكه به خورد مخاطب بدهي��م، از طريق تجربه و 
كنش قصه عرضه كنيم. ك��ودك و نوجوان ام��روز مي‌تواند؛ 
پيام پيچيده را تحمل كند؛ آنه��ا آماده‌اند با قصه‌هايي روبه‌رو 
شوند كه سؤال مي‌سازند نه فقط پاسخ. اگر صنعت انيميشن 
ما اين جرئت را پيدا كند كه هم فرم را تقويت كند و هم روايت 
را صادقان��ه بگرداند، آنگاه محصولاتي خواهيم داش��ت كه نه 
تنها در گيش��ه موفق‌اند، بلكه در فرهنگ و حافظه فرهنگي 
كودكان امروز ما نيز رد پررنگي باقي خواهند گذاش��ت. آيا ما 
حاضريم اين ريسك كيفي را بپذيريم؟ اين سؤال پيش روي 
هر سازنده و تهيه‌كننده‌اي اس��ت كه مي‌خواهد آينده‌ تصوير 

كودك ايراني را بسازد. 

اگ�ر »فيلش�اه« و »بچ�ه زرنگ« نش�ان 
داده‌ان�د؛ مخاطب ايراني ب�راي توليدات 
داخلي تشنه است،»پسر دلفيني«، »لوپتو« 
و »يوز« به ما نش�ان داده‌اند؛ آنچه مهم‌تر 
است كيفيت دوگانه‌ي محتوا و فرم است. 
قصه بايد هم ك�ودك را بخنداند و هم او را 
به پرس�ش وادارد و به عم�ل فرابخواند؛ 
فرم بايد هم معيارهاي فن�ي را پاس كند 
و ه�م نق�ش دراماتي�ك خ�ود را ايفا كند

  کتاب   نگاه

وقتي صحبت از انيميشن ايراني مي‌شود، ذهن مخاطب 
اغلب ميان دو تصوير در نوسان است: آرزو براي جهاني 
ش�دن ايران و واقعيت محدود امكانات.»يوز« درست 
در همين فاصله ايستاده؛ اثري كه مي‌خواهد از دل يك 
قصه‌ملي، پيام هويت، عش�ق به طبيعت و ريش�ه‌هاي 
ايراني را به كودك امروز منتق�ل كند. فيلم از نظر فني 
يك گام رو به جلو براي انيميشن‌سازي در ايران است و 
در طراحي صحنه و فضاسازي محيطي، گاهي به سطح 
اس�تانداردهاي بين‌المللي نزديك مي‌شود. اما هرچه 
تكنيك رش�د كرده، روايت هنوز، كودك تازه‌كار اين 
مسير اس�ت.»يوز« مي‌خواهد بدود اما قدم‌هاي قصه 

هنوز قدرت كافي ندارند. 
   

  جست‌وجوي هويت، از پوست تا ريشه
در آغاز فيلم، »يوز« در تلاش اس��ت گذش��ته خود و والدين 
گمشده‌اش را پيدا كند و در اين مسير به سرزمين مادري خود 
بازمي‌گردد. همين جست‌وجوي نمادين، يكي از ارزشمندترين 
نقاط فيلم است. از منظر روانشناسي، كودكان در مسير رشد، 
درگير فرآيند هويت‌يابي هستند. اينكه من چه کسی هستم؟ از 

كجا آمده‌ام؟ و به كجا تعلق دارم؟
فيلم مي‌كوشد اين مفهوم را در قالب يك روايت ماجراجويانه 
و بومي بازتاب دهد اما پرداخت ناقص داستان باعث شده عمق 

اين مسئله كمتر حس شود. 
بااين‌حال، اشاره به كوير لوت و زيس��تگاه واقعي يوز آسيايي، 
نمايش مناظر طبيعي و عناصر اقليمي ايران، از نقاط درخشان 
اثر اس��ت. كودك ايراني در جريان تماش��اي فيلم، ناخواسته 
با گوشه‌هايي از سرزمينش آشنا مي‌ش��ود و اين خود، قدمي 

كوچك اما مهم در تقويت حس تعلق ملي است. 
  شخصيت‌پردازي، از يوز تا دلبر و ديگران

رابطه ميان يوز و دلبر در فيلم، هرچند ني��ت مثبتي دارد، اما 
در قالب انيميش��ن كودكانه بيش از حد مستقيم و احساسي 
بيان شده است. به‌جاي نمايش صريح ابراز علاقه، سازندگان 
مي‌توانستند با نشان‌دادن توله‌يوزها، به‌طور غيرمستقيم پيوند 

خانوادگي آن دو را به مخاطب منتقل كنند. 
شخصيت»استاد پيشول دم‌پش��مكي« نيز با وجود عنوانش، 
آنچنان كه بايد اثرگذار نيست؛ مخاطب انتظار دارد استاد نقشي 
كليدي در پيشبرد داستان داشته باشد اما او تقريباً هيچ تأثير 

تعيين‌كننده‌اي بر روايت نمي‌گذارد. 
از سوي ديگر، شخصيت منفي»مدي« نيز هم از نظر طراحي 
ظاهري و ه��م از نظر منطق داس��تاني با ضعف روبه‌روس��ت. 
ظاهر اغراق‌آميز و ناهماهنگ او با فضاي انيميش��ن و مس��ير 
غيرواقع‌بينانه س��فرش از نيويورك تا ايران، از ايرادات آشكار 
فيلمنامه اس��ت. اين موارد نه تنها از باورپذيري اثر مي‌كاهند، 

بلكه تمركز كودك را نيز از پيام اصلي دور مي‌كنند. 
  موسيقي، دوبله و لايه‌هاي سني

اس��تفاده از آهنگ‌هاي قديمي در بخش‌هايي از 
فيلم، هرچن��د مي‌تواند ب��راي والدين حس 

نوستالژي برانگيزد، اما از ديد روانشناختي، 
براي ك��ودك كه خاط��ره‌اي از آن دوران 

ن��دارد، صرفاً يك موس��يقي ريتميك 
اس��ت و ارزش عاطف��ي خاص��ي 

ايجاد نمي‌كن��د. افزون ب��ر اين، 
ديالوگ‌نويس��ي و دوبله اثر نيز 

گاه از زبان و منطق كودكانه 
فاصله مي‌گي��رد. برخي 

ديالوگ‌ها براي مخاطب 
كم‌س��ن س��نگين يا 
ناملموس‌اند و درك 
طنز آنها بيش��تر 

براي بزرگسالان ممكن است تا كودكان. چنين ضعف‌هايي در 
انتقال مفاهيم تربيتي اثرگذار است و گاه باعث مي‌شود ارتباط 

احساسي كودك با داستان كاهش يابد. 
از ديد روانشناس��ي، اين فيلم بيشتر براي گروه سني 
بالاي هفت س��ال قاب��ل توصيه اس��ت. البته تأكيد 
مي‌شود والدين حتماً در تماشاي فيلم همراه فرزند 
خود باشند تا در صورت بروز ترس يا ابهام، بتوانند 
با گفت‌وگو و طرح پرس��ش‌هاي ساده به كودك 
كمك كنند؛ مفاهيم فيلم را دروني كند و از تجربه 

تماشا، برداشت تربيتي مثبتي داشته باشد. 
  صحنه‌ه�اي دله�ره‌آور و انتخ�اب 

آگاهانه والدين
در برخي بخش‌ه��ا، طراح��ي و ميزان 
خشونت يا ترس، به‌ويژه در شخصيت 
منف��ي، ب��راي مخاط��ب كم‌س��ن 
نامتناسب است. صحنه‌هايي چون 

بستن يوز بر ميز فلزي، تهديد به كندن پوست حيوانات، پير مرد 
شكارچي مرده در جلوي فروشگاه يا حضور اجساد و پوست‌هاي 
حيواني، هرچند ممكن است براي برخي كودكان اثر چنداني 

نداشته باشد اما براي گروهي ديگر اضطراب‌آور است. 
البته بايد توجه داشت كه همه كودكان واكنشي يكسان ندارند. 
ممكن است كودكي كه پيش��تر با انيميشن‌هاي پرهيجان يا 
اكشن آشنا بوده، چنين صحنه‌هايي را عادي ببيند و نترسد اما 
اين موضوع از ضرورت»انتخاب آگاهانه« والدين كم نمي‌كند. 
والد بايد با شناخت ويژگي‌هاي ش��خصيتي و سطح هيجاني 
فرزندش تصميم بگيرد كه آيا تماشاي اين فيلم براي او مناسب 
است يا خير. يا ش��ايد ترجيح دهد بعدتر و با گفت‌وگو درباره 

مفاهيم فيلم، آن را تماشا كند. 
  محيط‌زيست و نماد يوز ايراني

نكته مثبت ديگر فيلم، پرداختن به موضوع محيط‌زيست و خطر 
انقراض يوز ايراني است. هرچند در انقراض يوز تنها شكارچيان 
نقش ندارند؛ نابودي زيستگاه و تصادف‌هاي جاده‌اي، كمبود 
طعمه و خشكس��الي نيز از عوامل مؤثرند كه در فيلم چندان 
دقيق بيان نشده اما همين اشاره به اهميت حفاظت از حيوانات 

و طبيعت، در قالب رسانه‌اي كودكانه ارزشمند است. 
علاوه ب��ر اين، توجه به محص��ولات جانبي مرتبط ب��ا فيلم از 
دفتر و لوازم‌تحري��ر گرفته تا بازي‌هاي رومي��زي با محوريت 
شخصيت‌هاي داستان اقدامي هوشمندانه و آموزشي است كه 

مي‌تواند پيوند كودك با اثر را تقويت كند. 
  جمع‌بندي؛ ميان رؤيا و واقعيت

»يوز« فيلمي اس��ت با نيت مثبت، ظاهري چشم‌نواز و قلبي 
ايراني. اثري كه مي‌خواهد از دل يك داستان ماجراجويانه، به 
كودك امروز يادآوري كند كه ريشه دارد، سرزمين دارد و بايد 

از آن محافظت كند. 
در كنار تم��ام ضعف‌هايش — از فيلمنام��ه ناپخته و روابط 
س��طحي گرفته ت��ا طراح��ي ش��خصيت‌هاي ناهماهنگ و 
ديالوگ‌نويسي نامتناس��ب با دنياي كودك — نمي‌توان از 
نكات ارزش��مند آن چشم پوش��يد: توجه به محيط‌زيست، 
معرفي مناظر طبيعي اي��ران، پرداخت ب��ه مفهوم هويت و 
تلاش براي ورود به بازار فرهنگي كودك از مسير محصولات 

جانبي. 
»يوز« شايد در روايت لغزش‌هايي داشته باشد اما نشانه‌اي 
اس��ت از حركت روبه‌جلو در س��ينماي انيميشن ايران؛ به 
خصوص نس��بت به كارهاي قبلي مركز انيميش��ن سوره 
حركتي كه اگر با ش��ناخت روانشناسي شخصيت كودك، 
نيازهاي واقعي كودك و ساختار روايي دقيق‌تر همراه شود، 
مي‌تواند آينده‌اي روشن براي انيميش��ن ايراني رقم بزند؛ 
آينده‌اي كه در آن، روايت براي تول��د دوباره هويت ايراني 

اسلامي زيبا و گوياتر تعريف شود. 

زير پوست يوز

يوز، قهرمان كوچك كوير 
در نگاه كودكان

  فاطمه شريفي
نمايش تازه‌ترين انيميش�ن ايراني با محوريت »يوز « در سالن كوچك 
يكي از فرهنگس�راهاي ش�هر، حال‌و‌ه�واي متفاوتي داش�ت. اين بار 
مخاطبان نه منتقدان و كارشناسان سينما، بلكه گروهي از تماشاگران 
كوچك بودند. كودكاني كه با ش�ور و دقت، ماجراي ي�وز مادر و بچه‌اش 
را در دل كوير دنب�ال كردند و پس از پايان فيلم، ه�ر يك از تجربه‌ خود 
گفتند. انيميشن »يوز« داس�تان يوزپلنگي ايراني را روايت مي‌كند كه 
براي نجات فرزندش از دس�ت شكارچيان، س�فري پرخطر را در بيابان 
آغاز مي‌كند. در طول مس�ير، دويدن‌هاي نفس‌گير، مناظر خيره‌كننده 
و موسيقي احساسي، تماش�اگر را درگير ماجراي قهرمان مادر مي‌كند. 
پ�س از پايان نماي�ش، خبرن�گار روزنامه»ج�وان« پ�اي صحبت چند 
كودك نشست تا احساس‌ش�ان را از ديدن اين انيميش�ن روایت کند. 

   
  علي، ۹ ساله:

»فيلم خيلي هيجان‌انگيز بود! وقتي يوز از روي دره پريد، حس كردم قلبم 
داره تند مي‌زنه. دلم مي‌خواست خودم هم برم كمكش كنم. اون لحظه‌اي 

كه بچه‌اش رو نجات داد، قشنگ‌ترين بخش فيلم بود.« 
  آلا، ۸ ساله:

»من گريه‌ام گرفت وقتي يوز زخمي ش��د، ولي آخرش خوش��حال ش��دم. 
فهميدم حيونا هم مثل ما احس��اس دارن. وقتي ديدم دوباره پيش بچه‌اش 

برگشت، لبخند زدم.« 
  نازنين فاطمه، ۷ساله:

»من از بچه‌ يوز خيلي خوشم اومد، خيلي ناز بود! ‌اي كاش عروسكشو بسازن. 
رنگ‌هاي فيلم خيلي قشنگ بودن، مخصوصاً آسمون و شن‌هاي كوير.« 

  محمد، ۱۰ساله:
»به نظرم فيلم مي‌خواست بگه نبايد به حيونا آسيب برسونيم. شكارچي‌ها 
بد بودن، ولي بعضي آدما خوب بودن و كمك مي‌كردن. من ياد گرفتم وقتي 

مي‌ريم بيرون، نبايد زباله بريزيم تا طبيعت تميز بمونه.« 
  آوين، ۹ساله:

»من فكر مي‌كنم فيلم درباره‌ اميد بود. يوز مادر هيچ‌وقت نااميد نشد، حتي 
وقتي تنها موند. صحنه‌هاي بارون و ش��ن‌باد قشنگ بودن. انگار خدا داشت 

بهش كمك مي‌كرد.« 
  اميرحسين، ۸ساله:

»به نظرم يوز ش��جاع‌ترين حيوان دنياس��ت! اون جلوي ماشين شكارچيا 
وايساد و اجازه نداد نزديك بچه‌اش بشن. فيلم كوتاه بود ولي پر از معني. دلم 

خواست نقاشي يوز بكشم و تو مدرسه بزنم روي ديوار.« 
  آنا، ۹ساله:

»من توي فيلم بيشتر از همه صداي يوز رو دوست داشتم، وقتي صدا مي‌كرد 
يا مي‌دويد، حس مي‌كردم واقعيه. فيلم به من ياد داد كه حيوانا هم مي‌ترسن 
ولي با ش��جاعت جلو مي‌رن. مامانم گفت يوز ايراني در خطره، كاش بتونيم 

كمكش كنيم.« 

  مهدخت، ۱۱ساله:
»من به جز داستان، از نقاشي‌ها و رنگ‌ها هم خوشم اومد. معلوم بود خيلي 
روش كار شده. اين فيلم مثل بازي‌هاي كامپيوتري نيست كه فقط دعوا باشه، 
معنا داره. به نظرم نشون داد ايرانمون چقدر قشنگه، مخصوصاً بيابون‌ها.« 

در ميان جمع، مادري كه با دو فرزندش براي تماش��اي فيلم آمده، لبخند 
مي‌زند و مي‌گويد: »براي ما بزرگ‌ترها هم ديدن اين فيلم تجربه‌ تازه‌اي بود. 
بچه‌ها معمولاً قهرمان رو در ش��كل انس��ان مي‌بينن اما اينجا با يك حيوان 
هم‌دل شدن. بعد از فيلم، دخترم ازم پرسيد چرا يوزها كم شدن و اين يعني 
فيلم تونسته ذهنش رو درگير كنه. من فكر مي‌كنم اين نوع انيميشن‌ها بهتر 
از هر درس و نصيحتي، به بچه‌ها ياد م��ي‌دن كه طبيعت و زندگي حيوانات 

بخشي از ماست.«
تماش��اي »يوز« براي كودكان نه فقط س��رگرمي، بلكه تجربه‌اي احساسي 
و تربيتي بود. هرچند زبان فيلم س��اده اس��ت اما توانس��ته مفاهيمي چون 
دوس��تي، مادرانگي، ش��جاعت و پاسداش��ت محيط‌زيس��ت را به مخاطب 

خردسال منتقل كند. 
در چش��مان بچه‌ها مي‌ش��د هم‌زمان دو احساس را ديد: ترس��ي كودكانه 
از تنهايي حيوان قهرم��ان و اميدي صادقانه به زنده‌ماندن��ش. وقتي از آنها 

مي‌پرسيم اگر جاي يوز بودند چه مي‌كردند، پاسخ‌ها ساده اما پرمعناست:
علي مي‌گويد:»با سرعت بيشتري مي‌دويدم تا كسي دنبالم نياد!«

هستي مي‌گويد:»به شكارچيا مي‌گفتم حيونا هم دل دارن، نزنيدشون!«
و سارا با لبخند اضافه مي‌كند:»بچه‌مو بغل مي‌كردم و مي‌رفتم يه جاي امن 

توي كوير.«
كودكان اين حرف‌ها را با سادگي مي‌گويند اما در لايه‌ پنهان سخنان‌شان، 
نش��انه‌اي از درك و همدلي نهفته اس��ت؛ همان چيزي كه هنر مي‌تواند در 

دل انسان بكارد. 
»يوز« از آن‌دست انيميشن‌هايي اس��ت كه نشان مي‌دهد سينماي كودك 
در ايران مي‌تواند با تكيه بر ريشه‌هاي فرهنگي و محيط‌زيستي، پيام جهاني 
داش��ته باش��د. قهرمان اين فيلم نه ابرقهرماني با قدرت‌هاي عجيب، بلكه 
مادري تنها در دل كوير اس��ت كه براي حفظ زندگي تلاش مي‌كند. همين 
تصوير ساده، براي كودكان ما معنايي ژرف دارد؛ تصويري از پايداري، عشق 

و اميد. 
در روزگاري كه بيشتر سرگرمي‌هاي كودكانه در دنياي ديجيتال و پرسرعت 
غرق شده‌اند، فيلمي مانند »يوز« مي‌تواند يادآور ارزش‌هاي انساني و طبيعي 
باشد. كودكان تماشاگر در اين فرهنگسرا، بعد از ديدن فيلم نه‌تنها قهرمان 
تازه‌اي پيدا كردند، بلكه بخش��ي از واقعيت سرزمين‌شان را هم شناختند: 
اينكه در بيابان‌هاي ايران هنوز حيواني م��ي‌دود كه نماد زندگي و پايداري 

است. 
در پايان، يكي از بچه‌ها هنگام خروج از سالن زير لب مي‌گويد:»يوز فقط يه 
حيوان نيست، يه قهرمانه.« شايد همين جمله كوتاه، بهترين تعريف براي 
اثري باشد كه توانسته قلب كوچك تماشاگرانش را تسخير كند؛ انيميشني 
كه با زبان تصوير، به نسل تازه يادآوري مي‌كند؛ در اين سرزمين، حتي يك 

يوز هم مي‌تواند قهرمان باشد. 

  گزارش

   نقد

تحليل تربيتي و روانشناختي انيميشن »يوز« 
به روایت حسنا افشاری، کارشناس ارشد روانشناسی کودک


