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امام جواد عليه‌السلام:

هر كه گوش به گفته سخنگويى 
دهد، در واقع او را پرستيده‌است. 
اگر ]آن س��خنگو[ از خدا بگويد، 
خدا را پرس��تيده و اگر از شيطان 

 بگويد، شيطان را پرستيده‌است.
گزيده تحف‌العقول، ص ٣٦

اعتراض جامعه معلولان به »جوكر« عليخاني
 نظارت بر توليدات پلتفرم‌ها از سوي »ساترا« برون‌سپاري شده ‌است 

اما يك وحدت رويه در انجام نظارت در اين مركز ديده نمي‌شود
   محمدصادق عابديني

ش�وخي‌هاي ش�ركت‌كنندگان مس�ابقه »جوكر« باز هم 
حاشيه‌ساز شد و اين بار رفتار دو تن از شركت‌كنندگان اين 
برنامه با اعتراض شديد جامعه معلولان ايران روبه‌رو شده‌است. 
مسابقه »جوكر« كه از يكي از پلتفرم‌هاي شبكه نمايش خانگي 
پخش مي‌شود، در قسمت فينال فيناليست‌ها، با پخش يك 
آيتم باعث رنجش مردم و انتقاد فعالان حقوق معلولان شد. در 
قسمت جديد از مسابقه »جوكر«، شركت‌كنندگان يك اجراي 
كنسرت موسيقي را با حضور نوازندگان داراي نقص جسمي 
جلوي دوربين مي‌برند. انتشار اين آيتم، باعث شد تا كمپين 
كانال پيگيري حقوق افراد داراي معلوليت، در توئيتر با انتقاد از 
برنامه جوكر‌ بنويسد:‌»در برنامه جوكر دو نفر از هنرمندان براي 
خنداندن سايرين، معلوليت جسمي را مسخره و سوژه مي‌كنند 
و به همين راحتي باعث ترويج تمسخر معلوليت افراد مي‌شوند. 

لطفاً معلوليت را سوژه خنديدن و خنداندن نكنيد‌‌!«
روح‌الله رستمي، وزنه‌بردار و قهرمان پارالمپيك، نيز در صفحه 
اينستاگرامش‌ با انتقاد از »جوكر«‌ نوشت:‌»كي قرار است دست 
از خنديدن به معلوليت برداريم؟ كي قرار اس��ت اين سبك 
سخيف طنز را رها كنيم.‌.‌. باور كنيد خنده‌دار نيست، باور كنيد 
دردناكه، خنديدن به نحوه راه رفتن يا حالت دست و استفاده از 

لغات مسمومي ماند كج و كوله.‌.‌.‌.«
كاربران شبكه اجتماعي نيز واكنش‌هاي منفي زيادي نسبت 
به آيتم حاشيه‌ساز پخش‌شده از برنامه »جوكر« داشته‌اند.  اين 
واكنش‌ها ولي پاسخي از سوي هنرمندان شركت‌كننده در اين 
بخش از »جوكر« و تيم سازنده آن برنامه در پي نداشته‌است. 

   جوكر بد‌سابقه 
حواشي محتواي »جوكر« پيش از اين نيز اعتراضاتي را در پي 
داشته‌است. در حالي كه شركت‌كنندگان اين برنامه از هنرمندان 
شناخته‌شده سينما و تلويزيون هستند كه سابقه حضور در آثار 
كمدي و طنز را دارند، اين انتظار مي‌رفت كه شناخت هنجارهاي 
جامعه در شوخي‌هاي اين برنامه لحاظ شود. با اين حال، چند 
شوخي شركت‌كنندگان در »جوكر« تا امروز به دلايلي از جمله 
ارجاعات غير‌اخلاقي، حاشيه‌س��از شده‌است. انتشار ويدئويي 
با حضور بيژن بنفش��ه‌خواه، از جمله حاشيه‌هاي غير‌اخلاقي 
»جوكر« بوده‌اس��ت. اين ويدئو در دو نسخه در فضاي مجازي 
منتشر شد. در اين ويدئو، بنفشه‌خواه با پوشيدن لباسي به شكل 
خروس حركاتي براي خنداندن ديگر شركت‌كنندگان انجام 
مي‌دهد كه از نظر فرهنگ عامه، قبيح به شمار مي‌رود. در نسخه 
قانوني، آن سكانس خاص در نماي لانگ‌شات )نماي باز( نشان 

داده‌مي‌شود و همه شوخي‌هاي بنفشه‌خواه در ويدئوي اوليه، يا 
مميزي‌شده يا به نحوي نمايش داده‌مي‌شود كه مخاطب متوجه 
حركات نه‌چندان اخلاقي نشود، اما همزمان با نسخه قانوني، در 
اينترنت نسخه دومي از قسمت چهارم منتشر مي‌شود كه داراي 

همان قسمت مميزي‌ شده‌است!
»جوكر« س��اخته احس��ان عليخاني، برگرفته از يك مس��ابقه 
تلويزيوني ژاپني اس��ت كه در آن ش��ركت‌كنندگان بايد تلاش 
كنند در طول مسابقه »نخندند«! در پايان مسابقه هم كسي برنده 
مي‌شود كه در مقابل همه شوخي‌ها و حركات خنده‌دار ديگران 
مقاومت كرده‌باشد.  عليخاني كه سابقه طولاني در توليد برنامه‌هاي 
تلويزيوني دارد، در اولين گام برنامه‌سازي براي پلتفرم‌ها، تجربه 
موفقي را پشت سر نگذاشته‌است و حداقل در قسمت اخير باعث 
رنجش جامعه معلولان شده‌اس��ت. اينكه برنامه‌ساز با سابقه‌اي 
مانند عليخاني و تيم همكارش نمي‌دانند كه يك شوخي نا‌بجا در 
يك برنامه پر بيننده مي‌تواند ميليون‌ها نفر را رنجيده خاطر كند، 
تعجب‌آور است. تعجب‌آور‌تر اينكه به‌رغم اعتراض‌هاي صورت 
گرفته، سازندگان جوكر و بازيگران حاضر در آن قسمت، واكنشي 

از خود نشان نداده و حاضر به عذرخواهي نشده‌اند!
   ضعف‌هاي نظارتي بر محتوا

در يك كش و قوس ميان س��ازمان‌هاي متول��ي و ناظر، اكنون 
مسئوليت نظارت بر توليدات پلتفرم‌ها بر عهده سازمان صداوسيما 
است كه در قالب »ساترا« اين نظارت اعمال مي‌شود. اين نظارت به 
دلايل متعددي از جمله ضعف قوانين و ضعف نهاد متولي نظارت، 
تا امروز با نقدهاي زيادي روبه‌رو شده‌اس��ت. نظارت بر توليدات 
پلتفرم‌ها از سوي »س��اترا« برون‌سپاري شده‌است. براي همين 
يك وحدت رويه در انجام نظارت و مميزي ديده‌نمي‌ش��ود. در 
بخش‌هايي بيننده تصور مي‌كند كه با يك مميزي سخت مواجه 
است و در مقابل مانند آنچه در برنامه »جوكر« پيش آمده‌است، 
مميز يا ناظر، از درك عواقب شوخي زشت شركت‌كنندگان مسابقه 

با مسئله معلوليت و انسان‌هاي معلول، عاجز بوده‌است.

ارتش امریکا پشت بازی‌های ویدئویی

     نمایش خانگی

   حمیدرضا جلالی‌فراهانی
اگر فکر مک‌ینید که بازی‌ه��ای ویدئویی مقوله‌ای 
صرفاً هنری یا سرگرم‌یمحور است و هیچ ارتباطی با 
سیاست ندارد، این نوشتار را مطالعه کنید. در اذهان 
عمومی از شرکت‌های بازی‌سازی به عنوان مراکز 
تولید محصولات سرگرم‌یساز یاد م‌یشود. در واقع 
تا آنجایی که هدف از ساختن بازی‌های ویدئویی تنها 

سرگرمی محض باشد، این تصور درست است.
اما محدوده مشترک میان حوزه سرگرم‌سازی و 
حوزه مباحث سیاسی- امنیتی جایی است که این 
تصویر ذهنی از شرکت‌های بازی‌سازی را باطل 
مک‌یند. از آنجایی که گیمر ی��ا بازیک‌ن، علاقه 
وافری به انجام بازی و همذات‌پنداری با داستان 
و شخصیت آن دارد، بازی‌های ویدئویی تبدیل 
به کی رسانه جذاب برای تبلیغات و انجام عملیات 

روانی روی مخاطبین م‌یشوند.
اینجا نقطه تلاقی میان سیاس��ت، س��رگرمی و 
اقتصاد اس��ت، جایی که ارتش‌ها، سرویس‌های 
امنیتی، مراکز اندیشه‌ورزی و دولت‌ها به میدان 
م‌یآیند ت��ا بهترین تولیدک‌نندگان ب��ازی را در 

راستای اهدافشان به کار بگیرند.
   ارتش امریکا سفارش‌دهنده بازی 

هنری کیسینجر در جایی گفته بود، بازی »فراخوان 
تکلیفCall Of Duty « بخشی از دیپلماسی 
نظامی دولت امرکیاست. با این اوصاف نباید برایمان 
عجیب باش��د اگر بفهمیم بزرگ‌ترین پروژه‌های 
بازی‌سازی به سفارش سرویس‌های جاسوسی و 

ارتش تروریستی امرکیا یا متحدانش بوده است.
ماج��را از جای��ی آغ��از م‌یش��ود که ب��رادران 
Guillemote ش��رکت یوب‌یس��افت را بعد از 
تجربه موفق و سودآور در زمینه فروش و واردات 
رایانه و بازی‌های ویدئویی تأس��یس کردند. آنها 
چند عنوان بازی تولید مک‌ینند، اما با گذش��ت 
چند سال از فعالیت‌شان قصد داشتند به یکی از 

مهم‌ترین بازیگران این صنعت تبدیل شوند.
یوب‌یسافت، بازی Splinter Cell را با موضوع 
تقابل مأمور سرویس جاسوسی امرکیا با نیروی 
قدس سپاه پاسداران انقلاب اسلامی تولید کرد. 
Splinter cell به دلیل برخورداری از دو فاکتور 

در بازار به موفقیت دست یافت:
۱. سیاسی و جنجالی بودن سوژه بازی
۲. گرافیک و برخی مکانی‌کهای بازی

موفقی��ت و فروش بالا، ش��هرت زی��ادی برای 
Splinter cell و سازنده‌اش، یعنی یوب‌یسافت 
رقم م‌یزند، تا جایی که هنوز هم طرفداران این 
بازی، بعد از کی دهه منتظر نسخه دوم و جدید 

آن هستند.
یوب‌یسافت در طول س��ال‌های فعالیتش، آنقدر 
در صنعت س��رگرمی و بازی پیش رفت تا اينکه 

حوزه کاری خویش را بسیار گسترده دید. برادران 
Guillemote برای درنوردیدن ابعاد گوناگون 
صنعت س��رگرمی و بازی، نیاز به وسعت‌بخشی 
به تولیدات خود از نظر تعداد و محتوا داش��تند، 
آنها برای حل این مسئله، علاوه بر دفتر مرکزی 
یوب‌یسافت در فرانسه، دفاتر دیگری در مونترال، 
لس‌آنجلس، شانگهای، صوفیه، سنگاپور، اوکراین، 
هند، ژاپن، فیلیپین، سوئد، ویتنام، رومانی، امارات، 
اسپانیا، صربستان، آلمان و ایتالیا تأسیس کردند. 
نیروی انسانی شاغل در این ش��رکت در حدود 

16هزار نفر برآورد م‌یشود.
با وجود شعبه‌های زیاد یوب‌یس��افت، برخی از این 
دفاتر ارشدتر از دیگر شعبه‌ها هستند و تولیدات اصلی 
و اصطلاحاً جریان‌ساز یوب‌یسافت در این استودیو‌ها 
 Far تولید م‌یشود. برای نمونه م‌یشود به بازی‌های
Cry, Division, Ghost Recon اشاره کرد. 
این بازی‌ها فروش خوبی داشتند و در کنار فروش 
محتوای‌شان، محبوبیت زیادی پیدا کردند و گیمر‌ها 
علاقه زیادی به این دس��ت از بازی‌ها نشان دادند. 
محتوایی که با بررسی بیشتر برخی اهداف سیاسی و 

امنیتی در آن دیده م‌یشود.
 Call Of duty Battlefield شاید نام بازی‌های
برای گیمر‌ها عناوین سیاسی یا امنیتی محسوب 
شود، اما یقیناً با بررس��ی عمق محتوا و پیام‌های 
امنیتی بعضاً خطرنایک که در درون خط داستانی 
بازی‌های ساخت یوب‌یس��افت وجود دارد، شیک 
نم‌یماند که این اس��تودیو ارتباط ق��وي با مراکز 

امنیتی و نظامی امرکیا و رژیم صهیونیستی دارد.
   خشونت حلقه وصل شخصیت‌پردازی‌ها 
بررس��ی گونه یا همان ژانر بازی‌های موفقی که 
توسط یوب‌یسافت تولید ش��ده، نشان م‌یدهد 
یوب‌یس��افت علاقه وافری به بازی‌هایی دارد که 
در آن کارب��ر، تجربه بازی ک��ردن در نقش کی 
شخصیت؛ قاتل، مزدور، آنارشیست، هکر و برانداز 

خشن را تجربه مک‌یند.
در واقع مشهورترین، موفق‌ترین و جریان‌ساز‌ترین 
بازی‌های این ش��رکت در گونه بازی‌های امنیتی و 
سیاسی قرار دارد. جالب اینجاست که یوب‌یسافت 
مجدانه ساخت دنباله این بازی‌ها را ادامه داده است.

خط داس��تانی اصلی در این بازی‌ها، شخصیتی 
اس��ت که مأموریت وی در طول بازی، مبارزه با 
حکومت و س��اختار اجتماعی موجود بوده و در 
انتهای بازی موفق به براندازی ساختار مورد نظر 
م‌یشود. مشهورترین نمونه برای این ادعا، بازی 
FarCry با بیش از شش دنباله است که توسط 

این شرکت با همین سوژه ساخته شده است.
 گرچه در نس��خه‌های این بازی تفاوت‌هایی در 
داستان به چش��م م‌یخورد، اما با بهره‌گیری از 
روکی��رد تقلیل‌گرایی در تحلیل داس��تان بازی 
و تفکیک عناصر ماهوی ب��ازی، وجود تمایلات 
ساختارش��کنانه و آموزش و تش��ویق بازکین به 
فراگیری مواجهه با نظم موجود و نیروهای مسلح 

و دفاعی کشورش را آموزش م‌یدهد. 
در آخرین نسخه این بازی شاهد براندازی کامل 
کی حکومت کوچک توسط کی زن جوان هستیم. 
وی در آغاز راه است و رسم مبارزه را نم‌یداند، اما 
با گذر مراحل و کسب امتیاز، با خشونت بیشتر و 
یادگیری دانش تولید سلاح‌های کشنده دستی، 
موفق به سقوط حکومت م‌یشود. در واقع فرآیند 
توطئه، براندازی، هرج و مرج و خش��ونت در این 
بازی  با طعم سرگرمی، هیجان و بازی درآمیخته 
شده تا کاربر از این کار حس لذت به دست آورد. 
با تجربه بازی و تحلیل آن، م‌یتوان ردپای عناصر 
مختلف عملیات روانی و تکنی‌کهای روانشناسانه 
را در طول بازی مش��اهده ک��رد. مجموعه مورد 
نظر را م‌یت��وان تنها برای آم��وزش، فراگیری و 

شست‌وشوی مغزی کاربر تفسیر کرد.
مورد عجیب دیگر، بازی Watchdogs است 
که فرهنگ آنارشی و برهم زدن نظم اجتماعی با 
فناوری و هک را به کاربر القا کرده است و برخی 
از مفاهیم اساس��ی هک و هرج و مرج را در بستر 

داستان به وی تفهیم مک‌یند.
دیگ��ر نمونه‌ه��ا عبارتن��د از: بازی‌ه��ای 
GhostRecon و Division که هر دو برگرفته 
از مجموعه آث��ار Tom Clancy  م‌یباش��ند. 
GhostRecon ماجراهای واحدی از نیروهای 
ویژه جاسوسی و ارتش تروریستی امرکیاست که 
در خاک کشورهای دشمن امرکیا عملیات‌های 

نظامی و خرابکاری انجام م‌یدهند‌.
گذش��ته از این موارد، خرید حق مالکیت فکری 
مجموعه آثار Tom Clancy  توسط یوب‌یسافت 
در سال‌های دور نشان داد که عزم و هدف راهبردی 
این ش��رکت، تولید بازی ویدئویی از س��وژه‌های 
مورد علاق��ه ارتش تروریس��تی و س��ازمان‌های 
 جاسوس��ی امرکیا بوده اس��ت. مجموعه آثار تام 
)Tom Clancy( درباره مأموران جاسوس��ی و 
تیم‌های ضربت ارتش تروریس��تی امرکیاست که 
برای منافع شیطانی این کشور در دیگر کشورها، 
عملیات‌های تروریستی و خرابکارانه انجام م‌یدهند. 
تاکنون چندین عنوان فیلم س��ینمایی و سریال 
تلویزیونی براساس شخصیت‌های این آثار با حمایت 
اداره سرگرمی سازمان جاسوسی مرکزی امرکیا 
تولید شده که همگی این موارد در اسناد رسمی و 

خارج از طبقه‌بندی امرکیا منتشر شده است.
یوب‌یسافت و خانواده Guillemote را م‌یتوان 
پیمانکار معتقد به ساخت محصولات فرهنگی 
برای حکومت ش��یطانی امرکیا و مراکز امنیتی 
نظام��ی آن نامی��د. در واقع فعالی��ت و جدیت 
یوب‌یسافت در س��اخت این آثار ب‌یمانند بوده و 
تاکنون هیچ استودیوی بازی‌سازی تا بدین اندازه، 
محصولاتی پرشمار و پرمخاطب با سوژه امینتی و 
نظامی با اهداف ایجاد آنارشیسم و براندازانه تولید 

نکرده است.

یوبی‌س��ـافت و خانـ��واده 
Guillemote را می‌تـ��وان 
پیمان��کار معتقد به س��اخت 
محص��ولات فرهنگ��ی برای 
حکوم��ت ش��یطانی امریکا و 
مراکز امنیتی نظامی آن نامید

از سوي خانه عكاسان حوزه هنري انجام شد
 رونمايي عكس دیده نشده 

از شهيد بهشتي
   مصطفي محمدي

خانه عكاسان حوزه هنري مدعي اس�ت عكس‌هايي در 
گنجينه خانه عكاس�ان اي�ران وجود دارد كه ت�ا به حال 
منتشر نش�ده‌اند و اين مركز اين عكس‌ها را به بهانه‌هاي 
مختلف رونمايي مي‌كند تا معرض ديد مردم قرار بگيرد. 
آيین رونمايي عكس ديده‌نشده از شهيد مظلوم »دكتر بهشتي« 
از گنجينه خانه عكاسان ايران در سالروز فاجعه هفتم تير، در نگاه 
خانه حوزه هنري برگزار شد.   سيداحس��ان باقري، رئيس خانه 
عكاس��ان ايران به عنوان نخستين سخنران پش��ت تريبون قرار 
گرفت و گفت: خانه عكاسان ايران از ابتداي تأسيس حوزه هنري 
در ابتداي انقلاب اسلامي، مركزي به نام »عكس و اسلايد حوزه 
هنري« داشت كه تا هم اكنون، بيش از ۷۰۰ هزار فريم عكس است 
و شامل نگاتيو، عكس سياه و س��فيد‌ و رنگي مي‌شود.  وي افزود: 
برخي عكس‌هاي موجود رونمايي مي‌شود، بعضي عكس‌ها چاپ 
شدند و در اختيار مردم قرار داده‌شده‌است. در واقع، حقوق برخي 
عكس‌ها متعلق به حوزه هنري است.   باقري عنوان كرد: بعضي 
عكس‌ها كه ديده نشده‌اند، بنابراين‌ به بهانه‌هاي مختلف رونمايي 
مي‌كنيم تا در معرض ديد مردم قرار بگيرد.  وي در توضيح عكس 
شهيد دكتر بهشتي گفت: اين عكس يك نگاتيو از عكاسي ناشناس 
و از عكاساني است كه در حوزه هنري مشغول به فعاليت بودند. اين 
نگاتيو تبديل به نسخه ديجيتال و ترميم شده‌است. گفتني است، 
عكس فوق حدفاصل س��ال‌هاي ۵۸ تا ۶۰ گرفته‌شده‌است.   وي 
بيان كرد: به مناسبت فاجعه هفتم تير و هفته قوه‌قضائيه، عكس 
ديده نشده از دكتر شهيد بهشتي را رونمايي مي‌كنيم تا يادي كنيم 
از دكتر بهشتي چون هنوز سخنان و افكار ايشان با انقلاب اسلامي 

است و اميد است رهرو  راستيني براي ايشان باشيم.  
مسعود ستايشي، سخنگوي قوه قضائيه نيز در اين مراسم گفت: 
حيف است عكسي به نمايش گذاشته شود و يادي از شهيد دكتر 
بهشتي نش��ود، هر چند در طول هفته اخير اين موضوع بارها 
صورت گرفته‌است، پس خواس��تيم بار ديگر هم در اين جلسه 
معنوي يادي از ايشان بكنيم. من فرازي از عرايضم را مي‌گويم كه 
يادي از ايشان و شهداي هفتم تير باشد، سپس راجع به شرايط 
قوه قضائيه صحبت مي‌كنم. امروز آخرين روز هفته قوه قضائيه 
و روز شهادت دكتر بهشتي و ياران باوفايش است. ياد و نام آنها را 
گرامي مي‌داريم و به تمام خدمتگزاران خواهران و برادران تبريك 
مي‌گويم كه خدمتگزاري به مردم فرهيخته ايران را برگزيدند. 
اميد است به بركت خون شهدا و زير سايه حضرت امام خامنه‌اي 
عدالت را برقرار كنند.  آيین رونمايي عكس ديده‌نشده از شهيد 
بهشتي«  از گنجينه خانه عكاسان ايران در سالروز  مظلوم »دكتر‌
فاجعه هفتم تير با عكس يادگاري مهمانان رويداد پايان گرفت. 

   مصطفي شاه‌كرمي
پس از تلاش برخ��ي بازيگران زن س��ينما براي 
  )Me_too(ايرانيزه كردن جنبش هاليوودي م‌یتو
و وارد ك��ردن اته��ام تعرض ب��ه برخ��ي ديگر از 
س��ينماگران مرد، حالا ترانه عليدوستي با انتشار 
پستي در فضاي مجازي از شكايت دو بازيگر در قوه 

قضائيه بر عليه خودش خبر داده است. 
ترانه عليدوستي در پاسخ به فراخوان دستگاه قضا 
هم براي طرح شكايت گفته بود كه هنوز دادگاه‌هاي 
ايران آنقدر رشد نيافته‌اند كه براي اثبات حرف‌هايمان 

از ما سند و مدرك مطالبه نكنند!  
اما حالا و با شكايت مهدي كوشكي و حبيب رضايي، 
ترانه عليدوستي و ديگر دوستانش چاره‌اي جز گفتن 
حقيقت، آن هم براس��اس مدارك و شواهد ندارند، 
چون در غير اين‌صورت مجرم ش��ناخته مي‌شوند. 
ترانه علیدوس��تی روز گذشته با انتش��ار پستی در 
اینس��تاگرام خبر داد که حبیب رضای��ی ‌و مهدی 
کوشیک از وي به جرم افترا و نش��ر اکاذیب نزد قوه 
قضائيه شکایت کرده‌اند. اين لیدر خودخوانده جنبش 
وارداتی »مي‌تو« در بخشي از اين پست اینستاگرامی 
نوشت: »شاید برایتان جالب باش��د که دو شکایت 
از من نزد قوه قضائیه به ثبت رسیده است؛ از طرف 
آقایان حبیب رضایی ‌و مهدی کوشیک. اتهام؟ افترا 

و نش��ر اکاذیب. ضمن بحق دانس��تن فعالیت‌های 
این روزهایمان به عنوان نماین��ده بیش از 800زن 
سینماگر، با کمال میل در این خصوص از خودم دفاع 
خواهم کرد و بر سر مواضعم خواهم ایستاد. تا قسمت 
چه باشد.« پس از اينكه چند بازيگر و تعدادي از عوامل 
زن سينما با تعريف قصه‌هاي اروتيك و اسم بردن از 
برخي همكاران مرد سينمايي‌شان و طرح اتهام تعرض 
جنسي، روحيه عمومي جامعه را جريحه‌دار كردند، با 
وجود گذشت چند ماه هيچ سند و مدركي براي اثبات 
ادعاهايشان به محاكم قضايي يا حتي محافل صنفي 
ارائه نكردند، حالا با شكايت دو نفر از اين سينماگران 
مرد كه از آنها در قصه‌هايشان به عنوان فرد معترض 
اسم برده بودند، مواجه شده‌اند. ترانه عليدوستي كه 
طي چند وقت اخير به دليل اظهارات دروغ‌پردازانه 
و كذبش در مورد وضعيت زنان و دختران ايراني در 
جشنواره كن يا در مصاحبه با شبكه‌هاي فارسي‌زبان 
ضدايراني، حواشي زيادي ايجاد كرده، بعد از گذشت 
چند ماه از ط��رح اتهام تعرض به زنان س��ينماگر از 
سوي وي و همكارانش، تاكنون هيچ سند و مدرك 
و شاهدي به قوه قضائيه يا حتي تشكل‌هاي صنفي 
مثل خانه سينما ارائه نكرده است. اين گروه حتي به 
درخواست معاون زنان رياست جمهوري براي حمايت 

و پيگيري قضايي ادعاهايشان پاسخ منفي دادند.

نويد پارسا     دیده‌بان

در يادبود نخستين بانوي خبرنگار دفاع مقدس

جزئيات جايزه ويژه خبرنگاران زن 
اعلام مي‌شود

آیين يادب�ود نخس�تين بانوي ع�كاس و خبرن�گار دفاع 
مقدس همراه با اعالم جزئيات جايزه »مري�م كاظم‌زاده« 
وي�ژه روزنامه‌ن�گار برت�ر زن روز ش�نبه يازده�م تير در 
مجموع�ه ب�اغ زيب�اي وزارت فرهن�گ برگزار مي‌ش�ود. 
به مناسبت چهلمين روز درگذش��ت »مريم كاظم‌زاده« آيین 
يادبود نخستين بانوي عكاس و خبرنگار دفاع مقدس، با عنوان 
»به روايت مريم« برگزار مي‌ش��ود.  در اين‌ مراسم كه با حضور 
اصحاب رس��انه، وزير فرهنگ و ارش��اد اس�المي و نيز رئيس 
فراكس��يون زنان مجلس ش��وراي اس�المي و خانواده مرحوم 
كاظم‌زاده برگزار مي‌شود، زندگي حرفه‌اي كاظم‌زاده همراه با 
اكران دو مستند كوتاه به روايت تصوير درمي‌آيد و جزئيات جايزه 
»مريم كاظ��م‌زاده« ويژه روزنامه‌نگار برتر زن انقلاب اس�المي 
اعلام مي‌شود.  انجمن عكاسان انقلاب و دفاع مقدس، نمايشگاه 
عكس‌هاي مريم كاظم‌زاده را در حاشيه اين ‌مراسم برپا مي‌كند.  
اين‌ برنامه روز شنبه يازدهم تير از ساعت ۱۱ تا ۱۳ در مجموعه 

باغ وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامي برگزار خواهد شد. 
----------------------------------------------------

 فروش ۲ ميلياردي »هِناس« 
با طرح بليت شناور

فيلم سينمايي »هناس« با جذب ۲۷ هزار و ۵۱۴ تماشاگر در 
هفته اخير و در ادامه طرح شناوري بليت سينماها، عنوان 
سومين فيلم پرمخاطب هفت روز گذشته را به نام خود كرد. 
به گزارش »جوان« به نقل از مشاور رسانه‌اي پروژه، فيلم سينمايي 
»هناس« به كارگرداني حسين دارابي و تهيه‌كنندگي محمدرضا 
شفاه كه از ۱۸ خرداد اكران خود را در سينماهاي سراسر كشور آغاز 
كرده‌است، در هفته سوم اكران و پس از اجراي طرح شناوري بليت 
توانست بعد از دو فيلم »انفرادي« و »علف‌زار« و با جذب ۲۷هزار 
و ۵۱۴ تماشاگر در هفته اخير، رشد ويژه‌اي در تعداد مخاطبان 
داشته باشد و عنوان س��ومين فيلم پرمخاطب هفته را به‌ دست 
آورد.  »هناس« كه با برداشتي آزاد به روايت زندگي شهيد داريوش 
رضايي‌نژاد از شهداي ترور هسته‌اي مي‌پردازد با جذب ۷۰ هزار 
تماشاگر در سينماها و ۸هزارو۵۰۰ هزار تماشاگر در اكران‌هاي 

سيار، از مرز فروش ۲ ميليارد تومان عبور كرد. 

»مي‌تو« بر سر دوراهي انكار يا اثبات اتهام تعرض
      خبر

     عکس


