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جدول سودوکو
ارقام 1تا 9 را طوری قرار دهید که 
در هر ردیف، ستون و مربع های 
کوچک سه در سه فقط یک بار 
به کار روند.

جدول کلمات متقاطع

یادکرد

   روزبه فکور
شهید علی‌اصغر اس�دى  در بهمن ‏ماه 
1326 به دنيا آمد و از همان کودکی به 
مسائل دینی علاقه‌مند شد. در اوقات 
فراغت به مسجد می‌رفت و علاقه زیادی 
به ق�رآن و دعا داش�ت. می‌گفت: »‌هر 
وقت قرآن می‌خوان�م، روحيه‏‌ام عوض 
می‌شود.« قبل از انقلاب، ساواک او را به 
خاطر پخش اعلامیه‌های امام دستگیر 
کرد و به زندان تايباد برد. مدتی را نیز 
در ته�ران و در زن�دان اوی�ن گذراند. 

   
برادر شهید درباره فعالیت‌های علی‌اصغر در 
دوران انقلاب چنین می‌گوید:» در ايام محرم 
و صفر نوارهاى سخنرانى شخصيت‏هاى در 
خط امام را تهيه و ضب��ط میک‌رديم و افراد 
طرفدار انقلاب در منزل ما آن نوارها را گوش 
میک‌ردند. من يك ‏بار نوار وصيتنامه‏ ش��يخ 
احمد كافى را تهيه كردم و ما دو نفرى آن را 
گوش میک‌رديم. جايى كه كافى نامى از امام 
زمان)عج( يا امام خمينى م‏‌ىبرد، شهيد با 

سوزدل گريه میک‌رد.«
پس از پي��روزى انقلاب با تش��كيل كميته 
انقلاب اس�المى، ابتدا عضو كميته و سپس 
عضو سپاه پاسداران شد. او از معدود افرادى 
بود كه كميته انقلاب اسلامى را در نيشابور 
تشكيل داد و از بنيانگذاران سپاه در نيشابور 
بود. با ش��روع جنگ تحميلى، ب��راى دفاع 
از اس�الم و میهن و تبعیت از فرمان امام به 
جبهه رفت و رفتن به جبهه را وظيفه شرعى 
و دين‌ىاش م‏‌ىدانست. شهید جنگ تحميلى 
عراق را جنگى نابرابر و ناجوانمردانه از سوى 
جهان كفر و اس��تكبار جهانى شرق و غرب 

م‌ىدانست.
شهید به همراه برادر و دوستانش اولين گروه 
بسيجى بود كه از نيش��ابور عازم جبهه شد. 

شهيد اسدی قبل از اعزام به جبهه به مادرش 
گفته بود: »من به برادرم حسادت میک‌نم كه 
از من كوچك‏‌تر است و اولين نفرى است كه 
به جبهه رفت و ما عقب مانديم.« بعد از چند 
ماه به جبهه در گيلانغ��رب رفت و همانجا 
به ش��هادت رس��يد. بعد از پيروزى انقلاب 
اسلامى بارها گفته بود:» من از سال 1353 

آماده شهادت بوده‌ام.«
در اوايل جنگ به منطقه‏ كردستان اعزام شد 
و در مقابل حركت‏هاى منافقين استقامت 
كرد. او فرماندهى بسيار شجاع بود و با نيروها 
خوش‌رفتارى میک‌رد. بيشتر از همه زحمت 
میک‌ش��يد و در مأموريت‌‏ه��اى خطرناك 
پيشقدم بود. در پشت جبهه در سازماندهى 
نيروهاى بسيج فعاليت میک‌رد و حضوری 
فعال در جبهه و پش��ت جبهه داش��ت. در 
هنگام گرفتارى و مش��كلات هم��واره این 
جمله را تک��رار میک‌رد:» صب��ر كنيد. خدا 
صابرين را دوس��ت دارد.« و ديگ��ران را به 

خواندن قرآن و دعا نصيحت میک‌رد. 
شهید اس��دی قبل از ش��هادت فرماندهی 
گردان در لش��کر5 نصر را بر عهده داش��ت. 
او يك نظامى متفكر بود که همواره س��عی 
داشت بيشترين تلفات را از نيروهاى بعثى 
بگیرد. ب��ا نيروه��اى تحت امر خ��ود مثل 
فرزندانش رفت��ار میک‌رد. اگ��ر رزمنده‌‏اى 
مش��كل داش��ت با تمام وجود مشكلش را 
حل میک‌رد و در ش��ادى و غم آنها شرکی 
بود. همرزمان ش��هید درباره نقش ش��هید 
می‌گویند:» وقتى كه ما امكانات نداشتيم، 
شهيد اس��دى تلاش و فعاليت زيادى براى 
نيروها انجام م��‏‌ىداد كه بتواند ب��راى آنها 
وسايلى فراهم كند. در هواى سرد حرف‏ها و 
نصيحت‌‏هايش گرمى خاصى به ما م‏ىداد.«

شهید اس��دی در جبهه هميشه با وضو بود 
و نماز ش��بش هيچ وقت ترك نشد. قبل از 
شهادت به همس��رش گفته بود:‌» اين‌دفعه 
كه به جبهه بروم، ديگر برنمی‌گردم. يا سرم 
به كربلا می‌رود يا خودم.« همس��ر ش��هید 
ادامه می‌دهد: »همانطور هم شد. وقتى كه 
به شهادت رسيد و جنازه‏اش را آوردند، يك 

قسمت از سرش از بين رفته بود.«
علی‌اصغر اسدى در تاريخ 1360/9/3 و در 
گيلانغرب بر اثر اصابت تركش به ش��هادت 
رسيد و پيكر مطهر ايش��ان پس از حمل به 
زادگاهش در گلزار مشترك روستاى قلعه و 

چشمه خسرو به خاك سپرده شد.

نگاهی به فعالیت‌های بسیج در فضای مجازی در گفت‌وگوی »جوان« با مسئول مرکز تولید و نشر دیجیتال انقلاب اسلامی

می‌گفت من از سال 53 
آماده شهادت بودم!

»نبرد آمرلی« خط‌شکنی بسیج در تولید بازی‌های رایانه‌ای است  

مروری بر زندگی شهید علی‌اصغر اسدی 
که در سوم آذر1360 آسمانی شد

شهید اس�دی در جبهه هميشه با 
وضو ب�ود و نماز ش�بش هيچ وقت 
ت�رك نش�د. قب�ل از ش�هادت به 
همس�رش گفته بود:‌» اين‌دفعه كه 
به جبهه بروم، ديگ�ر برنمی‌گردم. 
يا س�رم به كربلا می‌رود يا خودم.«
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مرکز متنا چه رسالت و مأموریتی بر عهده 
دارد و چه کارهایی را انجام می‌دهد؟

این مرکز س��ر واژه نامی تحت عنوان مرکز تولید 
و نشر دیجیتال انقلاب اس�المی است و به عنوان 
کیی از مراکز زیرمجموعه فضای مجازی بس��یج 
فعالیت میک‌ن��د. حوزه فعالیت ای��ن مرکز تولید 
محتوای دیجیت��ال و فاخر ب��رای فضای مجازی 
در زمینه‌های مختل��ف و راهب��رد اصلی‌اش هم 
ایجاد نهضت تولید محتوای دیجیتال بومی است. 
مرکز متنا 32 نمایندگی در سراس��ر کشور دارد 
و این مراکز به تبع س��اختاری که در مرکز دارند 
فعالیت‌شان تولید محتوای تخصصی برای فضای 
مجازی است. این مراکز مطابق با مأموریت‌هایی 
که دارند و متناسب با مأموریت‌های بومی خودشان 
فعالیت میک‌نند. کنترل عملیات��ی این مراکز با 
مرکز متناست و هدایت، ‌راهبردی، ‌سیاستگذاری، 
آموزش و ارتقای سطح توانمندی این مراکز توسط 
مرکز متنا اتفاق می‌افتد. تولید آثار برای مراسم و 
مناسبت‌های مختلف و در جهت گفتمان جبهه 
انقلاب اسلامی در بس��تر فضای مجازی در قالب 
آثاری مثل انیمیشن، بازی، نماهنگ، تیزر، پوستر 
و ... از مأموریت‌های مرکز است. بخشی از کار نیز 
در حوزه فعالیت‌های جدید است که شامل واقعیت 

مجازی و واقعیت افزوده می‌شود. 
این مرکز از چه سالی شروع به کار کرده 
و شاخص‌ترین کارهایی که انجام داده‌اید 

در چه حوزه‌ای بوده است؟
مرکز متنا با شکل‌گیری س��ازمان فضای مجازی 
بس��یج ش��کل گرفت و از س��ال 96،97 تشیکل 
شد. سرعت رش��د خیلی خوبی داشته و همگام با 
رش��د فضای مجازی در کش��ور پیش رفته است. 
از شاخص‌ترین آثاری که در این مرکز تولید شده 
می‌توان به بازی رایانه‌ای س��فیر عشق اشاره کرد 
که در آذر س��ال گذش��ته رونمایی و در بهمن ماه 
وارد بازار ش��د. بازی رایانه‌ای سفیر عشق، روایت 
حضور مسلم‌بن‌عقیل در کوفه و اتفاقات پس از آن 
است و از زاویه دید کی سردار ایرانی به نام مهران 
ایرانی روایت می‌شود. در این بازی کی کاراکتری 
را خلق و شخصیت‌پردازی کردیم و آن دوران را در 
قالب کی بازی فاخر و بزرگ به تصویر کشیدیم. به 
لحاظ یکفیت و بزرگی کار، بازی س��فیر عشق در 
نوع خودش در میان آثار ایرانی کم‌نظیر است و با 
استقبال خیلی خوبی هم مواجه شد. همچنین در 
حال به دست آوردن توفیقاتی در بازار بین‌المللی 
هس��تیم و چون هنوز کار نهایی نشده نمی‌توانم 
جزئیاتش را اعلام کنم. قطعاً س��ال آینده شاهد 
حضور این بازی در ب��ازار جهانی خواهیم بود. کار 
بعدی‌مان بازی مختار، فصل قیام بود که در آستانه‌ 
اربعین حسینی در سال 1400 رونمایی و عرضه 
شد. این بازی هم با اس��تقبال خوبی مواجه شد. 
نام بازی هم کاملًا مش��خص است که به بازروایت 
قیام مختار ثقفی پس از شهادت امام حسین)ع( 
می‌پردازد. این بازی کی فصل دیگری به نام مختار، 
فصل انتقام دارد که هنوز مراحل تولیدش به پایان 
نرسیده و قرار است در تابستان سال آینده عرضه 
شود که به فصل حکومت مختار در کوفه و انتقامش 
از قاتلین سیدالش��هدا برمی‌گ��ردد. مجموعه ما 
کی بازی دیگر، به عنوان کیی از آثار ش��اخصش 
تولیده کرده ک��ه فرمانده مقاوم��ت،‌ نبرد آمرلی 
نام دارد و کی ب��ازی فاخر با موضوع حاج‌قاس��م 
س��لیمانی و خاطره‌ای که مقام معظم رهبری از 
رشادت ایشان در ش��هر آمرلی است. ساخت این 
بازی با واکنش‌هایی از س��وی رسانه‌های فارسی 
زبان مواجه ش��د. اوایل که هیچ تصویری از بازی 
نیامده بود کار را مس��خره میک‌‌ردن��د و با بعضی 
آثار کمیک‌فیت و بییک‌فیتی که قبلًا تولید ش��ده 
مقایسه میک‌ردند. پس از اینکه تیزر بازی منتشر 
شد، سیاست‌هایشان را تغییر دادند و بازی را با آثار 

بایکفیت خارجی مقایس��ه کردند و با عصبانیت 
می‌گفتند که مقام معظم رهبری در حال خط‌دهی 

بازی برای جوانان است.
اس�تقبال از بازی‌ها به چه شکل است و 

مردم استقبال می‌کنند؟
سال 1357 که انقلاب اسلامی به پیروزی رسید 
روزنامه‌ها و نشریات بین‌المللی در آن زمان عناوین 
و اسامی مختلفی به انقلاب اسلامی اطلاق ک‌ردند 
که کیی از این اسامی انقلاب نوار کاست بود. این 
یعنی حضرت ام��ام آن زمان ب��ا به‌روز‌ترین ابزار 
انتقال پیام با م��ردم حرف ‌م��ی‌زد. آن زمان نوار 
کاست جدیدترین ابزار بود و بسیار در میان مردم 
مورد استفاده قرار می‌گرفت. چندین سال بعد و در 
سال 1374 مقام معظم رهبری در دیدار با طلاب 
حوزه علمیه اهواز ‌فرمودند:» روحانيت شيعه بايد 
مدرن‌ترين شيوه‌هاى تبليغ را براى رساندن پيام 
حق خود به ديگران مورد استفاده قرار دهد.« این 
نگاه از دیدگاه امامین انقلاب را ببینید که معتقد 
به اس��تفاده از به‌روزتری��ن ابزار ب��رای صحبت با 
مخاطبان هستند. حالا آمار مصرف بازی در ایران 
را مش��اهده کنید که بی��ش از 32 میلیون نفر در 
ایران ب��ه عنوان مصرفک‌ننده بازی هس��تند و به 
طور میانگین بیش از 93 دقیقه در روز وقت‌شان 
در این صنعت صرف می‌ش��ود. این یعنی رس��انه 

بازی، جذابیت‌ها و مخاطب زیادی در کش��ورمان 
دارد که عدد قابل توجه��ی گردش مالی هم دارد. 
بیشترین جوامعی که با این صنعت سروکار دارند، 
جوامع جوان و نوجوان هستند. اگر با ادبیات همین 
قشر با آنها صحبت کنید و بخواهید پیام و محتوایی 
را منتقل کنید باید از چنین ابزاری استفاده شود 
که خوشش��ان بیاید و آن را بپذیرند. ما این تجربه 
را در بازی سفیر عش��ق و مختار به دست آوردیم 
و دیدیم مخاطب به ش��دت از محتوای خوب و با 
یکفیت استقبال میک‌ند. حتی این آثار قابل رقابت 
و مقایس��ه با برخی آثار جهانی است و همین امر 
موجب شد ما متقاعد شویم این مسیر را ادامه دهیم 

و نسخه‌های دیگر را هم بسازیم.
آثار تولید شده قابلیت رقابت با نمونه‌های 

خارجی را دارد؟
طبیعتاً نمی‌توانیم این آثار را با کی اثری که بیش 
از 90 میلیون دلار هزینه تولیدش ش��ده مقایسه 
کنیم ولی در قد و قواره خودش ب��ه آثار خارجی 
طعنه می‌زند و مردم و مخاطبان را به شدت امیدوار 

کرده که ما می‌توانیم آثار بایکفیت‌تر در حد جهانی 
تولید کنیم. همین که ش��رکت‌های مطرح ‌نشر 
جهانی پذیرفته‌اند بازی را س��ال آینده وارد بازار 
جهانی کنند مؤید این است که این بازی توانسته 
نظر شرکت‌های خارجی را به خودش جلب کند و 
این پیام‌آور این است که ما می‌توانیم و باید بهتر از 

این هم کار کنیم.
قب�ل از تولی�د ب�ازی، نیازس�نجی‌ها 
درباره نیازه�ای مخاطب داخلی را انجام 

می‌دهید؟
ذائقه‌شناس��ی مخاطب در صنعت ب��ازی باید 
اله��ام گرفته از ژانرشناس��ی باش��د. ژانرهایی 
که مخاطبان ایرانی خیلی ب��ه آن علاقه دارند 
به جز حوزه ورزش��ی عموماً جنس بازی‌های 
قصه‌گو و روایت‌محور یا سبک بازی‌های جنگی 
شمشیربازی و سلاح‌های گرم و سنگین است. 
س��فیر عش��ق و مختار در بخش سبک اکشن 
شمشیربازی است و بازی جنگی با اسلحه را در 

فرمانده مقاومت می‌بینیم.

خودتان بر اس�اس چه نیازهایی بازی را 
طراحی می‌کنید؟  

بدیهی است که بدون استراتژی وارد میدان شدن 
کی خطای راهبردی غیرقابل جبران است. نمی‌توان 
بدون استراتژی وارد میدان شد. پشتوانه مرکز متنا 
تجربه دو دهه فعالیت توسط کی تیم کاملاً حرفه‌ای 
است. مطالعات عمیقی در حوزه مخاطب‌شناسی 
شده و تجربه خوبی در جنس فعالیت‌ در بازار داخلی 
و خارجی وجود دارد که متناسب با ذائقه مخاطب 
خودش راهبردی چهار ساله برایش طراحی شده 
و به مرور محصولاتش وارد بازار خواهد ش��د. مثلًا 
برای مخاطب کودک و نوجوان سریال 52 قسمتی 
تخم‌مرغ‌های رنگی را در قالب انیمیشن می‌سازیم 
که آموزش سبک زندگی و رفتارهای اجتماعی را 
آموزش می‌دهد. این حوزه طیف گسترده‌ای دارد و 
بر مبنای کی اتاق فکر و شورای راهبردی در حوزه 

محتوا طرح‌ریزی می‌شود.
می‌توان گف�ت ضعف‌ه�ای فرهنگی در 
صنعت بازی و انیمیش�ن با فعالیت‌های 
مرکز متنا تا حدودی برطرف شده است؟

فلس��فه بس��یج پرکردن خلأه��ای موجود در 
جمهوری اسلامی ایران در هر حوزه‌ای است. هر 
زمان خلأیی به وجود می‌آید بسیج پای کار آمده 
و فعالیت کرده است. در بحث محرومیت‌زدایی،‌ 
کارهای خدماتی، پزشکی، فرهنگی و ... بسیج 
آم��ده و فعالیت خ��ودش را انجام داده اس��ت. 
مس��لماً در این حوزه خلأ جدی وجود داش��ته 
که بسیج وارد میدان ش��ده و گوشه‌ای از کار را 
در دست گرفته است. بس��یج سعی میک‌ند به 
بهترین شکل ممکن مأموریتش را انجام دهد. 
ما بازی و انیمیشن را همزمان پیش می‌بریم و 
انیمیشن‌های خوبی در مجموعه ما تولید شده 
است. منتها چون از بازی‌هایی که تولید کرده‌ایم 
زودتر رونمایی ش��ده بازی‌هایمان بیشتر دیده 
شده است. بعد از عرضه بازی سفیر و مختار به 
بازار، کی خودباوری در تولیدکنندگان داخلی 
به وجود آمد ک��ه می‌توانند ای��ن صنعت را در 
کشور احیا کنند. من از مجموعه‌های دیگر خبر 
دارم که با تأسی از مرکز متنا فعالیت‌های قابل 
توجهی را انجام می‌دهند و ب��ه زودی اتفاقات 
بهت��ری در این زمینه خواهد افت��اد. همچنین 
انیمیشن‌هایی با مضامین ملی در مورد رستم، 
دوران خشایارش��اه و عمو نوروز در حال تولید 
اس��ت. در زمینه دفاع مقدس هم کی س��ریال 
و فیلم س��ینمایی و دو بازی ارزشمند در دست 

تولید داریم که به مرور وارد بازار خواهند شد.
کسانی که با شما همکاری می‌کنند حتماً 
باید عضو بس�یج باش�ند یا از طیف‌های 
گوناگ�ون جامع�ه می‌توانن�د همکاری 

کنند؟
مجموعه متعلق به بسیج است و بدیهی است که 
قشر غالبی که با ما همکاری میک‌نند بسیجی‌های 
ساختاری هستند. اما کس��انی که با مجموعه ما 
تجربه همکاری داشته‌اند می‌دانند ما محدودیتی 
برای اینکه مجموعه‌های مختل��ف با ما همکاری 

داشته باشند نداشته و نداریم.

بعد از عرضه ب�ازی س�فیر و مختار به 
بازار، یک خودباوری در تولیدکنندگان 
داخلی به وجود آمد که می‌توانند این 
صنعت را در کش�ور احیا کنند. من از 
مجموعه‌های دیگر خبر دارم که با تأسی 
از مرکز متنا فعالیت‌های قابل توجهی 
را انجام می‌دهند و ب�ه زودی اتفاقات 
بهت�ری در این زمین�ه خواه�د افتاد

س�ال 1357 ک�ه انقلاب اسالمی به 
پیروزی رس�ید روزنامه‌ها و نشریات 
بین‌الملل�ی در آن زم�ان عناوی�ن و 
اس�امی مختلفی به انقلاب اسالمی 
اطلاق ‌کردن�د که یکی از این اس�امی 
انقلاب ن�وار کاس�ت بود. ای�ن یعنی 
حضرت ام�ام آن زمان ب�ا به‌روز‌ترین 
ابزار انتقال پیام با م�ردم حرف ‌می‌زد
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  آرمان شریف
فضای مجازی در سال‌های اخیر رشد چشمگیری داشته و توانسته مخاطبان زیادی را در حوزه‌های مختلف به خود جذب کند. تعلل و کم‌کاری 
در این حوزه عواقب جبران‌ناپذیری را برای مردم و کشور خواهد داشت. مجموعه بسیج با توجه به اهمیت این موضوع، چند سالی است که به 
طور جدی وارد صحنه شده و سعی کرده است با آثار فاخر و باکیفیت، خلأهای موجود در زمینه تولید آثار بومی متناسب با سلیقه و سبک‌زندگی 
مردم را پر کند. تولید بازی‌ و انیمیشن‌های مختلف بخشی از این کارها بوده که توسط مرکز »متنا« انجام شده است. با مهدی جعفری، مسئول 
مرکز تولید و نشر دیجیتال انقلاب اسلامی )متنا( گفت‌وگویی درباره فعالیت‌های بسیج در فضای مجازی انجام دادیم که در ادامه می‌خوانید. 
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